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APRESENTACAO

Este livreto nasce da necessidade de reconhecer e fortalecer a
relacdo entre o patrimdnio cultural e a arqueologia viva, ou seja, aquela
que dialoga também com os povos do presente, com suas memorias,
territorios e saberes ancestrais. Nossa proposta € ampliar a
compreensdo sobre o patriménio, indo além da ideia de monumentos e
ruinas, para vé-lo como vida, resisténcia, identidade e pertencimento.
Este material foi produzido no ambito do Projeto Integrado de
Educacao Patrimonial da Ferrovia de Integracao Estadual Senador
Vicente Emilio Vuolo, Estado do Mato Grosso: Patriménio Arqueoldgico e
Saberes Ancestrais, sob responsabilidade da Fundacao Aroeira com sede
em Goiania. Aqui vocé vai encontrar conceitos bdsicos e sugestdes de
atividades todos com um Unico proposito promover a visibilidade ao
patrimonio cultural e arqueoldgico. Venha conosco nessa viagem

cultural.

Boa leitura!

Indigenas Bororo.
Fonte: Acervo do Museu Rosa Bororo.
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Visita técnica a Grua do Morcego Rodovia do Peixe.
Fonte: Acervo FA, 2025



INIcio DE CONVERSA

Crescemos cercados por histdrias contadas, dancgas vividas,
modos de fazer, pensar e falar. Escutamos musicas antigas e novas,
aprendemos receitas de tantos pratos, formas de brincar, brinquedos de
todos os jeitos. Lemos livros de estérias e de histéria. Aos poucos,
vamos entendendo que existem pessoas e coisas boas, assim como
pessoas e coisas mas. Costumamos acreditar que o que estd do nosso
lado é sempre o melhor. Mas com o tempo percebemos que a vida ndo é
dividida em partes tdo claras. O que é considerado bom, bonito ou certo
depende do contexto, do olhar e da vivéncia de cada um. Isso também

podemos chamar de Cultura.

Mulher Boe Trangando foto acervo Museu
Rosa Bororo.
Fonte: Cedida por Simoni, 2025.




Quem nos guia nessa
construcdo de ideias a respeito do
mundo e de coisas é 0 nosso
grupo, formado pela nossa
cultura. Cada grupo humano
desenvolve seus proprios
conceitos e valores. Cada grupo

entdo constitui o seu patrimoénio

cultural: o conjunto de bens

Réplica sitios liticos .
Fonte: criada com IA.

materiais e imateriais, os modos de saber e fazer, suas memorias e
histérias, que sao considerados valiosos para a sobrevivéncia e a

manutencdo das caracteristicas e tradigdes deste grupo.

O que é Cultura?

Cultura pode ser entendida como o conjunto das agdes
por meio das quais 0s povos e grupos expressam suas
“formas de criar, fazer e viver. (CONSTITUICAO
FEDERAL de 1988, art. 216).

A cultura é o que nos caracteriza e qualifica como seres
humanos e por meio dela realizamos a transformacdo da natureza
“dada”, atribuindo-lhe significados. Esta acdo é fruto de um processo
social de criacdo que oferece ao ser humano a consciéncia o saber de
gue sabe. Por meio de sua relagdo com o mundo e com a natureza, ele
cria entdo o mundo da cultura. Com esse processo ele tem a consciéncia
necessaria para criar, ou transformar o mundo, deslocando-o do reino da
natureza para o da cultura, passando entdo a ser sujeito, pelo mundo da

cultura.



O QUE E PATRIMONIO CULTURAL?

O termo patrimoénio tem multiplos significados. Sua definicao vai
depender do contexto no qual ele foi aplicado, mas ele nos remete, na
maioria das vezes, ao sentido de relagao e pertencimento entre as
pessoas, seja esse patrimonio de carater material ou imaterial. O
sentido que nos interessa neste curso € o que estd ligado a heranca
cultural, de algo que teve, ou tem um significado para alguém, e por
isso se preserva, no intuito de que o mesmo permanecga vivo. Ele
constitui-se numa das mais importantes expressdes culturais de um
individuo ou grupo social. Ele € um conjunto de bens e de cédigos que
podem ser lidos separadamente, ou em conjunto, por meio de alguns
conceitos-chave que lhes ddo sustentacao, como membdria, identidade,
tradicdo, patrimonio e cultura ja explicado acima. Tanto a cultura como o
patrimonio cultural sdo relacionais, pois sdo ressignificados
cotidianamente pelos individuos e grupos que o vivenciam no dinamismo
das transformagodes sociais que compdem 0s cenarios e processos de
selegao, disputas e associacao a eles vinculados. Nessa ressignificacao
dos patrimonios culturais, e consequentemente da cultura, sdo criadas
memodrias e narrativas que lhes dao vida, tornando-os signos e simbolos
emblematicos e textuais da vida e da histéria dos individuos e dos
grupos que se sentem pertencentes a esse patrimoénio cultural.
Patrimonio Cultural, a partir do decreto de lei n 25 de 30 de novembro

1937:

Constitui-se o patrimonio historico e artistico nacional o
conjunto de bens mdveis e imdveis existentes no pais, cuja
conservagdo seja de interesse publico, por sua vinculagdo a
fatos da histéria do Brasil, por seu valor arqueoldgico ou
etnogréfico, bibliografico ou artistico.

|
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6 6 Material ou edificado é tudo que é palpavel podendo ser
locomovido ou ndo. Exemplo: pracgas, edificios histéricos,

documentos, ruas, sitios arqueoldgicos.

No Brasil, o patrimonio cultural é protegido por leis como:
+> Constituicao Federal de 1988 (Art. 216);
> Decreto-Lei n® 25/1937 (tombamento);

+> Decreto n° 3.551/2000 (registro do patriménio imaterial).

Tiros DE PATRIMONIO

Material
O patrimo6nio Material ou Edificado é formado pelas

construcdes que servem para abrigar as diversas formas e
funcGes necessarias a sobrevivéncia humana. S&o os
artefatos que ao se multiplicaram através das pesquisas

formam povoacgdes, viram cidades, se transformam em

metropoles.

s Vista externa da Casa dos Homens, casa
de rezar Aldeia Korogedo.
Fonte: Acervo Cacique Benedito, 2025.




Imaterial

+> Saberes: conhecimentos e modos de fazer enraizados no
cotidiano das comunidades;

+> Formas de Expressdo: manifestacdes literarias, musicais,
plasticas, cénicas e ludicas;

+> CelebracGes: rituais e festas que marcam a vivéncia coletiva
do trabalho, da religiosidade, do entretenimento e de outras
praticas da vida social;

+> Lugares: mercados, feiras, santuarios, pragas e demais
espacos onde se concentram e reproduzem praticas culturais
coletivas.

SABERES ANCESTRAIS E PATRIMONIO
CULTURAL

O conceito de saberes ancestrais, no perspectivismo
indigena, parte de uma visdo de mundo em que conhecimento, vida,
territorio, corpo e espiritualidade ndo se separam. Nesse horizonte,
cada ser enxerga o mundo a partir de sua propria perspectiva, o que
implica reconhecer que arvores, animais, rios e encantados também
possuem agéncia, saber e linguagem. Assim, o saber ancestral ndo é
apenas heranga do passado, mas sobretudo um modo de viver e de
se relacionar com o mundo, no qual o humano nao ocupa o centro,

mas compartilha existéncia com multiplos seres.

Esses saberes ndao podem ser reduzidos ou traduzidos apenas
pela epistemologia ocidental, pois estdao enraizados em cosmologias
proprias, temporalidades em espiral, oralidade, rituais e espiritualidade.
Nessa dimensdo, eles denunciam a colonizagdao do saber e afirmam a
urgéncia de respeitar e proteger as epistemologias tradicionais,

como as amerindias, enquanto formas legitimas e completas de
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conhecimento (Casé Angatu, 2024).

Para Casé Angatu, os saberes ancestrais sdo:

+> Saberes vivos, corporais e territoriais, que integram
natureza e cultura em uma mesma cosmopolitica;

+> Saberes baseados na escuta dos mais velhos, dos
encantados e da propria terra;

+> Saberes que exigem respeito a autonomia
epistemoldgica dos povos indigenas.

Para os povos indigenas Boe Bororo, o conceito de
patrimonio cultural vai muito além da ideia ocidental restrita a bens
materiais ou imateriais definidos por legislacdo (como tombamento,
registro ou musealizacao). Ele se fundamenta em uma cosmologia
viva, em que territdrio, corpo, memdria, espiritualidade e vida
comunitaria/coletiva estao profundamente interligados; Podemos dizer
gue para esse grupo as dimensodes do patrimonio cultural podem ser

pensados como:
+> Territério como memoria e vida: O espaco fisico (rios,
matas, lagoas, caminhos) ndo é apenas um recurso natural,
mas parte constitutiva da identidade e da existéncia coletiva.
Cada lugar guarda histoérias, mitos de origem, narrativas de
antepassados e encantados.

+> Rituais e cerimonias: As celebracGes, como os rituais
funerarios (Baitogogo), os cantos e as dangas, sdo formas de
manter viva a relagdo com os ancestrais e de garantir o
equilibrio entre humanos, espiritos e natureza. Esses rituais sdo,
ao mesmo tempo, patrimonio imaterial e politico, pois
reafirmam a coesdo do grupo.

+> Saberes Ancestrais: O conhecimento transmitido pelos
mais velhos sobre caga, pesca, agricultura, medicina tradicional,
manejo da natureza, cosmologia e espiritualidade constitui um
patrimonio que se renova continuamente pela oralidade e pela
pratica cotidiana.



+> Lingua Boe Wadaru: A lingua é elemento essencial do
patrimonio, pois carrega cosmologias, formas de pensamento e
modos proprios de narrar o mundo. Sua preservagao é
entendida como preservacgdo da propria existéncia do povo.

+> Novas geracdoes como guardias: Criancas e adolescentes
sdo iniciados desde cedo na escuta das narrativas, nos cantos,
na aprendizagem dos rituais e na convivéncia comunitaria. Eles
sao compreendidos como herdeiros e guardidoes do
patrimonio cultural, assegurando que os saberes e praticas
Boe Bororo ndo sejam interrompidos.

A ARQUEOLOGIA E O PATRIMONIO
ARQUEOLOGICO

A Arqueologia pode ser definida como a ciéncia que estuda o
passado humano a partir dos vestigios e restos materiais deixados pelos
povos que habitaram a Terra. E através da Arqueologia que podemos
estudar ndo s6 os periodos muito antigos, mas também aqueles mais
recentes. Assim, aqui no Brasil, costumamos dividir a arqueologia em
dois periodos: pré-histérico e historico.

+> Pré-histérico. Sitios com datacdo de antes do descobrimento

do Brasil;

+> Histérico. Sitios com datagdo depois do descobrimento.

No Brasil, o patrimonio arqueoldgico é reconhecido desde o
nascimento das politicas de preservagao e o estabelecimento da
legislacdo de protecdo ao Patrimoénio Cultural e a criagdo do Instituto do
Patrimonio Historico e Artistico Nacional. A pesquisa arqueoldgica é um
instrumento capaz de acessa-lo e lhe dar sentido, e tem sido o foco dos
maiores esforcos e investimentos feitos para esse tipo de patriménio. No
entanto, para alcangar o seu sentido social, faz-se necessario, ainda, a
sua ampla difusdo, de forma a tornar possivel a apropriacdo do

patrimonio arqueoldgico e de seus significados pela sociedade brasileira.
10




Patrimonio Arqueoldgico Pré-Historico

Sitio arqueoldgico Gruta do
Morcego,

Rodovia do Peixe,
Rondondpolis.

Fonte: Acervo FA, 2025.

"E.t),é?, L B
Sitio arqueoldgico rupestre Gruta
do Morcego, vista das pinturas,
Rodovia do Peixe, Rondondpolis.
Fonte: Acervo FA, 2025.

Instrumento litico,
raspador plano convexo.
Fonte: Acervo FA, 2025.

Patrimonio Arqueoldgico Histérico

> Estruturas de moradias, antigos caminhos;

+> Restos de utensilios domésticos; e

+> Elementos de significancia e relevancia histoérica.

Pegas de vidro, louga e madeira
expostas no Museu Rosa Bororo.
Fonte: Acervo FA, 2025.

Fachada em arte dec6é do museu
Rosa Bororo,Rondondpolis .
Fonte: Acervo FA, 2025.
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O PATRIMONIO ARQUEOLOGICO: ONDE
ENCONTRAR?

Para o arquedlogo francés Eric Boéda, a nocdo de sitio
arqueoldgico esta diretamente ligada a sua proposta tecnofuncional,
aplicada principalmente nos estudos de arqueologia pré-histérica e na
anadlise das cadeias operatdrias (chaine opératoire). Embora Boéda
ndo apresente uma definicdo Unica e formal de “sitio arqueoldgico”, ele
entende esse espago como parte de um sistema técnico e cultural.
Um sitio arqueoldgico ndo é apenas um local onde se encontram objetos
antigos, mas sim um lugar que guarda marcas das atividades
humanas, ligadas a contextos especificos de producao, uso,
transformacao e descarte de artefatos.

Em resumo sitios arqueoldgicos sdo locais nos quais sdo
encontrados artefatos em conjunto, construgdes, estruturas e restos
organicos. De forma simplificada, pode-se definir os sitios como lugares
onde se identificam evidéncias da atividade humana (RENFREW; BAHN,
1993).

Escavacgédo arqueoldgica.
Fonte: Criada com IA, cedida por Simoni, 2025.
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TIPOS DE SITIOS

Sitios Pré-coloniais ou Pré-historicos

Sao os sitios arqueoldgicos mais antigos, registram uma
ocupacao inciada ha cerca de 11.000 anos AP. S3o os sitios liticos,

ceramicos e de arte rupestre.

SITIOS LITICOS: S&o os
mais antigos e datam de até 11 mil
anos atras, marcados pelos sinais de
sua ocupagao por pequenos grupos
de cacadores-coletores,
principalmente instrumentos de pedra

lascada e residuos de sua fabricacao,

Pontas de Flechas.
Fonte: Acervo Souza, 2022.

e podem apresentar, entre outros
vestigios, fogueiras e restos de

alimentos que se conservaram.

As pontas de flechas liticas representam uma das expressoes
mais sofisticadas da tecnologia pré-histérica, articulando conhecimentos
de geologia, aerodindmica e funcionalidade bélica. Elas compdem parte
da cadeia operatdria analisada por Boéda (1994), ao evidenciar a
intencdo técnica e a racionalidade cultural subjacente ao processo de
fabricacao de instrumentos de caca. A funcao; arma de projecao (flecha
ou lanca), usada para caca, guerra, defesa ou até mesmo com
significados simbdlicos e rituais. Aparecem em diferentes periodos da
Pré-histéria e em variados contextos culturais, desde o Paleolitico

Superior até sociedades indigenas contemporaneas.
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Nucleo e lascas exemplo de cadeira operatério e
oficina de lascamento. Raspadores/ lesma.
Fonte: Acervo IPHAN Goias, 2021. Fonte: Acervo IPHAN Goias, 2022.

SITIOS CERAMICOS:
apresentam restos materiais de
grupos que praticavam algum tipo
de agricultura, e cujos vestigios
mais abundantes sao fragmentos
ou mesmo vasilhas inteiras feitas
de argila queimada, usadas no

preparo e armazenamento de

alimentos ou, ainda, como urnas
, . Urnas Funerarias.
funerarias para sepultamento dos  Fonte: Acervo Souza, 2022.

mortos.

Vasilhames cerdmicos reconstruidos.
Fonte: Acervo Souza, 2022.
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SITIOS DE ARTE RUPESTRE: Sitios rupestres s3o locais
arqueoldgicos onde se encontram manifestacoes graficas feitas em
rochas, como pinturas (rupestres) ou gravuras (petroglifos), produzidas
por populacdes do passado. Esses registros estao diretamente
associados as praticas simbdlicas, rituais, cosmoldgicas e cotidianas de
diferentes grupos humanos, desde a Pré-histoéria até periodos histéricos
e mesmo atuais em algumas comunidades tradicionais. Podem ser
encontrados em grutas ou abrigos sob rochas, matacdes, lajedos e
paredoes de pedra.

Técnicas utilizadas:
+> Pintura rupestre: uso de pigmentos naturais (como 6xidos

minerais, carvao vegetal, argilas e sangue animal), aplicados com os

dedos, pincéis rudimentares ou por sopro.

+> Gravura rupestre (petroglifo): incisdo, raspagem ou

picoteamento direto sobre a rocha.

Alguns temas representados: figuras humanas, animais,

simbolos geométricos, cenas de caga, dancga, rituais, mitos ou signos

abstratqs

Pinturas Rupestres Sitio Gruta
dos Morcegos, Rodovia do Peixe,
Rondonopolis.

Fonte: Cedida por Simoni, 2025.




SITIOS SAMBAQUIS

Os sitios rupestres constituem
paisagens culturais nas quais o
grafismo ancestral foi inscrito como
forma de comunicacao, ritualizacao e
identidade coletiva (PESSIS; SILVA,
1999).

Sitios Rupustre, Gravuras,
Formosa - GO.
Fonte: Acervo Souza, 2022.

Sitios Coloniais ou Historicos

SAMBAQUIS:

0 QUE SAO E QUAL SUA IMPORTANCIA HISTORICA

0 QUE SAO 0S SAMBAQUIS?

Sao montes
formados por
conchas,
restos
humanos
objetos

e sedimentos, acumulados por povos

pré-historicos.

REGISTRO MILENAR

DE OCUPACAO HUMANA
Prova a presenca de grupos humanos
no atual territorio brasileiro

ha mais de 8 mil anos

Imagem Sambagqui.
Fonte: Gerado com IA.

POR QUE SAO IMPORTANTES?

Revelam aspectos da vida,
cultura e organizagdo social
de grupos pré-historicos.

Conservam fosseis
de milhares de

CONSERVACAO DE FOSSEIS HUMANOS

Preserva achados arqueolégicos que ajudam a
compreender a historia e a évolugéo biolégica
dos primeiros habitantes

Relacionam-se a
colonizagao europeia,
consolidada na regido a partir
do século XVIII, e seus vestigios
sao, principalmente, restos de
edificacdes e de outras obras,
além de materiais de louca,
vidro e metal de origem
europeia, que eram usados de
forma concomitante a ceramica
e a outros materiais de

producao local.

Vista Panoréamica Cidade de
Pedra Rondonopolis.
Fonte: Acervo Museu Rosa
Bororo, 2025.



AFINAL A QUEM INTERESSA A
PRESERVAGAO DOS SITIOS
ARQUEOLOGICOS?

A guem interessa preservar o passado, sendo aqueles
que continuam sendo afetados por ele no presente
(BEZERRA, 2010)

Segundo Bezerra (2010), a preservacdo dos sitios arqueoldgicos

interessa sobretudo:

1. As comunidades que tém vinculos com os territdrios onde se
encontram esses sitios. A arquedloga argumenta que muitos sitios
arqueoldgicos estdao em territérios indigenas, quilombolas, ribeirinhos ou
camponeses, sendo parte viva de seus sistemas culturais, espirituais e

politicos.

2. A sociedade como um todo desde que haja acesso, didlogo e
o despertar para um pertencimento. Bezerra defende a implementagao
de uma arqueologia engajada, que promova a participacdo social na
preservacao dos sitios. Isso significa incluir a populacdo nas decisdes
sobre 0 que preservar, como preservar e para quem preservar. Nessa
perspectiva a educagdo patrimonial é vista como ferramenta nesse
processo de construcdo de cidadania, e de implementacdo de uma

arqueologia VIVA.
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VOCE JA OUVIU FALAR EM
ARQUEOLOGIA ViVvA? NAO?

VEJA AIL....

A Arqueologia Viva é uma abordagem critica e decolonial que
entende a arqueologia como um campo em didlogo com comunidades,
memorias e saberes locais. Ela rompe com a ideia de que arqueologia
trata apenas do passado "morto" e propGe que os vestigios materiais
fazem parte de territorios vivos, onde ainda se cultuam memdrias,
praticas e sentidos. Arqueologia viva é escuta, é partilha, é educagao
tradicional.

E feita com e para as pessoas, e nd0 apenas para museus ou
universidades. Elas emergem como formas de resisténcia
epistémica diante da arqueologia tradicional, que por muito tempo
serviu a colonialidade do saber e a expropriacdo dos territorios e das

memoarias de povos negros e indigenas; essas novas arqueologias:

> Rompem com o paradigma eurocéntrico, branco e patriarcal;

+> Reconhecem a centralidade da ancestralidade amerindia e
afro-brasileira na construgao dos territérios histéricos;

+> Reivindicam outras narrativas e objetos que recontam o
passado.

Na perspectiva da “arqueologia viva”, os sitios arqueoldgicos
ndo sdo apenas objetos de estudo, mas; Lugares de memodria viva,
onde o tempo é espiralar; Espacos de cura, espiritualidade e
afirmacao identitaria; Territérios pedagogicos, onde se aprende
com o chdo, com as folhas, com 0s 0ssos e com 0s canticos e dancas.

Nesse contexto os sitios arqueoldgicos sao vivenciados como patrimonio
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e territorio ancestral. Para os povos indigenas, quilombolas e
tradicionais, patrimonio ndo é algo externo. Esta no rogado, no corpo, no
terreiro, no canto, na floresta, no quintal, nas pedras, nos rios e 0ssos
dos antigos. E vivido no cotidiano, nas lutas por e pela terra, na
preservacdo das nascentes, na oralidade e na espiritualidade. A
arqueologia viva! reconhece que os territérios tém camadas de tempo e

camadas de sentido e que as comunidades sao as verdadeiras guardias

Danga ritualistica funebre aldeia Boe
Bororo Korogedo.
Fonte: Acervo Cacique Benedito, 2025.

Confecgdo de Cocares
Aldeia Korogedo.
Fonte: Acervo Cacique
Benendito, 2025.

! Referéncias que dialogam com essa abordagem; GONCALVES, José Reginaldo. Os significados do patriménio
cultural. SALLUN, Mariane Célia. Aliangas afetivas e arqueologias da presen¢ca. SCHNELLER, Béatrice;
FUNARLI, Pedro Paulo. Arqueologia puiblica no Brasil. SIMONI, Rosinalda C. da S. Os quilombos na didspora e o
papel da arqueologia: lutas histéricas e desafios (Revista de Arqueologia, 2024).
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EDUCAGCAO PATRIMONIAL: O QUE E E
POR QUE FAZER?

A educacgao patrimonial € um processo de formacao critica para
o reconhecimento e a valorizagao do patrimonio cultural por quem o
vive. Vai além da “visita a museus e sitios arqueoldgicos” é feita no chao
da comunidade, nas escolas, nas rodas de conversa, nos mutirdes e nas
praticas de cuidado com a memdria assim “Educar é garantir ao
individuo condigOes para que ele continue a educar-se. Em outras
palavras, educar é promover a autonomia dos individuos” (MENEZES,
2007).

Educacao Patrimonial nas atividades. Agora o Arquedlogo é vocé!
JoGo pos 7 ERROS

Encontre os 7 erros na escavagdo abaixo, e mostre que vocé
esta atento as informagoes!
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CAGA-PALAVRAS ARQUEOLOGICO

Encontre as palavras escondidas no quadro:

sfT10 ESCAVAGAO CERAMICA FOSSIL PATRIMONIO
0OSSOs FERRAMENTAS HISTORIA PASSADO ARQUEOLOGO
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PALAVRAS-CRUZADAS DA ARQUEOLOGIA

Pistas:

o N o o1 A WN

S € animais mui tigos. ’
. 10. P : ado por meio d igi —

4

. Pintura produzida pelos povos originarios.

. Arte produzida pelos povos originarios através do relevo em rochas.
. Objeto de barro usado pelos povos antigos.

. Memodria deixada pelas geracdes passadas.

. Area de trabalho dos arquedlogos, do qual retiram as pegas.

. Lugar onde os vestigios sdao encontrados.

. Objetos produzidos a partir de rochas pelos povos antigos.

. Denominacdo dada aos povos originarios.
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